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8-12 rozdélenych do 15-24 let 15 minut Venkovni
dvou tym0 otevieny prostor (napt.
(dfevodélky a $kolni dvir, zahrada, park)
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Hra  zvyduje povédomi o  dopadu
|<|im<1tic|<)'/ch Zzmen na éme|dky, zejména
béhem vin veder, a pomdhd& hr&eom
pochopit obtize, kterym &meldaci &eli v
extrémnich podminkdch.

Hrdgi simuluji sbér nektaru v roli ¢meldkd a
véel drvodélek b&hem kratkych bezpe&nych
ob dobi mezi vinami veder a ndhlymi
ochlazenimi. Tim pozndvaji obtize, které

| opylova&im ptinddeji extrémni vykyvy teplot.
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Cmeldci prospivaji v chladné&jiim klimatu a jsou dobre
ptizpUsobeni nizéim teplotdm. S rostouci globdlni teplotou viak &eli
stale &ast&jsim vindm veder - dlouhym obdobim intenzivniho
horka. Tyto viny veder omezuji jejich schopnost hledat potravu,
rozmnozovat se a prezit, coz ohrozuje jejich nezastupitelnou Glohu
opylovada.

Veely drvodélky ddvaji ptednost teplejsimu klimatu a sndseji horko
lépe nez emeldci. V dosledku klimatickych zmén se §iti stdle vice na
sever do oblasti, které byly dfive chladné&jsi a méné& pohostinné. V
této hte veely drvodélky reprezentuji opylovage, kterym se dafi v
horku, ale ktefi maji potize pti ndhlém ochlazeni. Agkoli v pfirodé
nejsou skute¢nymi neptateli, jejich rozdilné teplotni ndroky ukazuji,
jak rozné druhy reaguji na ménici se podminky.
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Posun klimatu umoziuje né&kterym druhim ziskdvat dzemi, zatimco
jiné druhy stradaji — to ovliviuje opylovdni, rozmnozovani rostlin a
potravni tetézce. Vlny veder, ndhld ochlazeni a nepfedvidatelné
podasi ohroZuji kfehkou ekologickou rovnovahu. Uvé&doméni si
téchto tlakd ndm pomdhd pochopit vyznam ochrany ptirozenych
stanovi$t a omezovdni negativnich vlivi zmény klimatu, abychom
zqajistili preziti jak pro druhy pfizpdsobené chladu, tak pro
opylova&e odolné vigi teplu.

e Viny veder pfedstavuji pro ¢&meldky vétdi vyzvu nez pro
drvodélky.

« Ndahlé ochlazeni je vétsi vyzvou pro drvodélky nez pro ¢meldky.

« Oba tymy &eli hrozbdm klimatickych extrémi, coz odrdzi
skute&ny tlak na opylovade i ekosystémy.




}  Plastové kuiely nebo znaéky: Pouizijte je k vyznaéeni obdélnikové hraci plochy
(volitelné)
e Barevné papirky nebo karticky (A6 format): Piedstavuji ,nektar’. Kazdy tento

Jkousek nektaru” lezi voln& na zemi, aby jej hragi mohli sebrat.
Lano nebo provaz: Slouzi k vyznageni kruhovych ,0krytd” na zemi
Pistalka a gong: Zvukové signdly, které indikuji rizné extrémni vykyvy po&asi:

o Pittalka = Vina veder

o Gong = Nd&hlé ochlazeni
Stopky nebo éasovaé: K méfeni intervald pro sbér nektaru, délky bezpeé&nych
obdobi a trvani penalizaci (volitelné)
Priloha: Nazorny privodce s fotogratiemi nebo kratkym videem, ktery ukazuje hraci
plochu, rozmisténi vybaveni a ptiklad hry v akei.
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;T \ Rozdélte skupinu na dva tymy — &meldky a veéely drvodélky. Cmeldci
(\ ROLE V TYMECH

) jsou citlivi na viny veder (ohladuje je pistalka) a veely drvodélky na

B - n&hld ochlazeni (ohladuje je gong).
/T TN Oba tymy se snazi nasbirat co nejvice nektaru z hraci plochy. Hrééi
( Gt \ , , y , . , : , »
N nosi nektarové karti¢ky do zdkladny svého tymu po jedné. Hra konéi,

|<o|yi je veékery nektar sesbirdn, nebo ol up|ynut|’ stanoveného &asu.
Vitézi tym, ktery shromdazdil nejvice karti¢ek nektaru.
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SBER NEKTARY _ \ Na .zvacatku se hravcl /vo|r,1? ro%be,hnou ofe .hram p|o§? a sbirqji
\ (BEZPECNE OEDOEI) / karticky nektaru. Kazdy hrde smi nést pouze jednu kartigku nektaru
najednou. Jakmile ji sebere, musi ji odnést na zdkladnu svého tymu,
nez vybé&hne pro dalsi.

77 SIMULACEVLNY \ Vv nepravidelnych intervalech d& vedouci hry signdl extrémniho

{  VEDER/NAHLEHO | pocasi:
N e
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Pistalka = vina veder postihujici émelaky

Gong = ndhlé ochlazeni postihujici véely drvodélky

Pokud pattite k tymu, kterého se signdl tykd, okamzité prestaiite
pohyb a pokuste se ukryt (stoupnout si do provazového kruhu). :
Jestlize se vdm nepodati dostat do Gkrytu nebo jsou vechny u|<ryty ?
obsazené, vypaddvate ze hry na 30 sekund - odejdéte k okraji hraci @ ‘i"'
plochy a tide odpogitejte svij trest, nez se vratite do hry.
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ST T >, Pokud se dany signd| na vd$ tym nevztahuje (tj. pidtalka pro veely
[ HRACI NEOQVLIVNENI |  dryodélky nebo gong pro &meldky), musite prerudit sbér nektaru a
\ SIGNALEM y ¥ : S . N
N ___ 7 prtesunout se k okraji hraci plochy, kde jsou dkryty. Nejste penalizovdni ani

vyfazeni ze hry, ale miZete se rozhodnout obsadit n&ktery Gkryt. Tim
zablokujete soupefi moznost jej vyuzit, coz mize zpisobit, Ze soupet
nenajde Ukryt a do&asné vypadne ze hry.

/” POKRACOVANI PO ) Afl po.1O f,evkundcvft,ch dd.veoloucf bry novy signéd, ‘e neph’znivév P?dmfnkvy pominuly.
‘\ VYKYVU POCAS! VSichni hrdgi, ktefi nebyli vyfazeni, se vraceji do pole a pokraduji ve sbé&ru nektaru.
T Hradi, kteti byli vytazeni (ti, na které mitil signdal a nestihli se ukryt), musi mimo

htisté nahlas odpo¢itat 30 sekund. Po odpoditdni se mohou vratit do hry a opét se

zapojit do sbirdni nektaru jako ostatni.

T \ Sth’dejte faze bezpeéného sbé&ru nektaru a ndh|)'/0h V)'/|<YVl°J pocasi, dokud
( KONEC HR? ) . v o V V4 V4 \4 04 /7 . . :.
N ——~ nejsou véechny karticky nektaru posbirdny nebo nevypr$i &asovy limit.

Poté spoditejte, kolik karti¢ek nektaru kazdy tym nasbiral. Tym s nejvy3&im
po&tem karti¢ek nektaru vitézi.




Po hte shromdzdéte U&astniky ke kratké diskuzi a navazujicimu poviddni. Zaméfte se na to, jak hra

zrcadli skute&né problémy, kterym opylovagi &eli — zejména pfi ndhlych vykyvech pod&asi, jako jsou viny
veder, mraziky a jiné klimatické extrémy.
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\\ / \\ CHLADNEJSICH /I \\ VYKYVY TEPLOT? /I
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Vlny veder snizuji schopnost Mohly by zadit konkurovat s Pomdh& ndm to lépe planovat
&meldakd sbirat nektar a pyl, coz pOvodnimi opylovagi, jako jsou strategie ochrany pfirody -
mize oslabit celé kolonie, snizit &meldci, coz by mohlo pozmé&nit  zajistit, Ze zachovdme prosttedi
Usp&$nost rozmnozovdni a ohrozit ~ vzorce opylovdni  a  ovlivnit, podporujici rozmanité opylovade,

jejich dlouhodobé preziti. kterym rostlindm se bude datit. i kdyz se klima mén.
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Sdzenim  rbznych  plvodnich
kvetoucich  rostlin,  zaqjist&nim
stinnych  mist a omezenim
pouzivani  pesticidd  vytvoiime
prostfed:, které pomdhd
opylovag&dm zvladat ménici se

podminky.

/ JAKOU LEKCIZ TETO \
HRY MUZEME PRENEST
DO RESENI ,
SKUTECNYCH :

\ ENVIRONMENTALNICH /
) PROBLEMU? /
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Hra ukazuje, jak ndhlé vykyvy
podasi naruduji béiné c&innosti
opylovadd. Zdorazfivje tim, jak
dilezité je pripravit se na
dopady méniciho se klimatu a
chrdnit pfirodu, aby opylovadi i
jiné druhy dokd&zali prezit v
nejistych podminkach.



Fotografie (4-8) nebo kratky videoklip (QR kéd) ilustrujici nastaveni a pribé&h hry
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