KP 15 Biotop Beskidy - model 3D

Instrukcja

ﬁ Opracowanie pomystu i rozdzielenie zadan w grupie: \

Po konsultacji z nauczycielem wybierzcie odpowiedni biotop

Beskidow. Opracujcie koncepcje biotopu. Zastanéwcie sie, co taki
biotop powinien mie¢ — jakie podtoze, jak wyglada krajobraz wokot,
jakie sg typowe dla niego gatunki zwierzat, rosliny, drzewa. Dobrze jest
przygotowac sobie szkic modelu 3D. Rozdzielcie zadania w grupie —kto
zrobi zwierzeta, kto rosliny, drzewa, podtoze, elementy krajobrazu
oraz ustalcie, z jakiego materiatu beda poszczegdlne elementy

Qotopu. /

/2. Przygotujcie sobie pomoce do stworzenia modelu 3D biotopu\

Beskidow: masa samoutwardzalna, materiaty naturalne — kamienie,
mech, gatazki, kora; nozyczki, nozyk z tamanym ostrzem, farby, pedzle,
kubek z czystg wodg, pianka o wymiarach 3x5 cm, tektura, przedmiot do
wyrycia roznych ksztattéw, czesci ciata (np. cienki drewniany patyczek z

/
~

/3. Tworzenie zwierzecia/rosliny: Oderwij iloS¢ masy wystarczajgca na

ostrag koncéwka), lakier przezroczysty (nie jest konieczny).

zrobienie zwierzecia lub rodliny. Mase zagnie¢ w rekach i zacznij
ksztattowaé przedmiot. Gotowe zwierze lub rosline potdz na karton.
Ostrg koncowka patyczka wyryj w przedmiocie drobne elementy, np.
doteczki na oczy, kreske na wargi, rysy przedstawiajgce pidra, zytki na

\Iis’ciach itp. /
@ N
przy uzyciu pedzla lub pianki, delikatnie rozprowadzajgc farbe po

powierzchni. Kiedy farby zaschng, mozesz zwierze lub rosline
pomalowac lub popsikac¢ bezbarwnym lakierem, a nastepnie pozostaw

. Wybierz odpowiednie kolory do pomalowania modelu. Pomaluj go

do catkowitego wyschniecia.
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