KP 15 Drzewa

4) Wytnij 4 szablony.
B) Znajdz wtasciwy gatunek ptaka dla danego drzewa i znajdz wtasciwy dla niego tekst.

C) Naklej ptaka na wierzchnie okienko szablonu, szablon zegnij wzdtuz kreski, wklej tekst w pole ,tekst”, a nastepnie
wklej w puste pole na drzewie.

D) Jezeli nie jeste$ pewny/-a, jaki gatunek pasuje do jakiego drzewa, mozesz skorzystac¢ z Atlasu ptakow.
E) Potagcz wybrane gatunki ptakéw z ich pozywieniem.

F) Jezeli zostanie Ci czas, mozesz znalez¢ i wpisaé tacinskg nazwe danego gatunku.
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