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15 PL  Biotop Beskyd - výroba 3D modelu  

Postup výroby 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1.  Příprava koncepce a přerozdělení úkolů ve skupině: 

Po konzultaci s vyučujícím si zvolte vhodný biotop Beskyd. 

Vytvořte koncepci biotopu. Popřemýšlejte nad obsahem 

biotopu – jaké je podloží, okolní krajina, jací jsou typičtí 

živočichové, rostliny, dřeviny. Je vhodné vytvořit náčrt 

výsledného 3D modelu. Mezi členy týmu si přerozdělte úkoly − 

kdo vyrobí živočichy, rostliny, dřeviny, podloží, krajinu – 

a z jakého materiálu budou jednotlivé díly biotopu.  
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2. Připrav si pomůcky k výrobě 3D modelu biotopu Beskyd: 

samotvrdnoucí hmota, např. JOVI, přírodniny – kámen, mech, 

větvičky, kůra, nůžky, bezpečnostní nůž, barvy, štětce, kelímek 

s čistou vodou, studená pěna o rozměrech cca 3 x 5 cm, 

kartony, předmět na vyrytí různých tvarů, částí těla (např. 

tenká dřevěná tyčinka s ostrým hrotem, průsvitný lak (není 

nutný). 
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3. Výroba živočicha/rostliny: Z hmoty odtrhni množství 

potřebné k vytvarování živočicha nebo rostliny. Hmotu 

promni v rukou a tvaruj živočicha, rostlinu.  Vytvarovaného 

živočicha nebo rostlinu umísti na karton. Ostrým hrotem 

vytvářej dolíčky, rýhy, např. důlky pro oči, ústa, nebo rýhy, 

které představují peří, žilkování na listech. 
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4. Zvol vhodnou barvu pro vybarvení živočicha, rostliny, 

dřeviny.  Studenou pěnou nebo štětcem vybarvuj.  Barvu 

zlehka rozprostírej po povrchu vytvarovaného živočicha, 

rostliny, dřeviny.  Jakmile barva zaschne, můžeš přetřít 

nebo přestříkat průsvitným lakem. Živočicha, rostlinu, 

dřevinu ponech zaschnout. 
 


