15 PL Biotop Beskyd - vyroba 3D modelu

Postup vyroby

ﬁPFl’prava koncepce a prerozdéleni ukoll ve skupiné: \

Po konzultaci s vyucujicim si zvolte vhodny biotop Beskyd.
Vytvorte koncepci biotopu. Popremyslejte nad obsahem
biotopu — jaké je podlozi, okolni krajina, jaci jsou typicti
zivoCichové, rostliny, dreviny. Je vhodné vytvorit nacrt
vysledného 3D modelu. Mezi cleny tymu si prerozdélte ukoly —
kdo wvyrobi zivocCichy, rostliny, dreviny, podlozi, krajinu —

ijakého materialu budou jednotlivé dily biotopu. /
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2. Priprav si pomucky k vyrobé 3D modelu biotopu Beskyd:
samotvrdnouci hmota, napr. JOVI, prirodniny — kamen, mech,
vetvicky, kura, nuzky, bezpecnostni nuz, barvy, stétce, kelimek
s Cistou vodou, studena péna o rozmérech cca 3 x 5 cm,
kartony, predmét na vyryti rlznych tvaru, casti téla (napr.
tenka drevéna tycinka s ostrym hrotem, prusvitny lak (neni
nutny).
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3. Vyroba zivocicha/rostliny: Z hmoty odtrhni mnozstvi
potrebné k vytvarovani zivocCicha nebo rostliny. Hmotu
promni v rukou a tvaruj zivoCicha, rostlinu. Vytvarovaného
zivoCicha nebo rostlinu umisti na karton. Ostrym hrotem
vytvarej dolicky, ryhy, napr. dalky pro oci, usta, nebo ryhy,
které predstavuji pefi, zilkovani na listech.
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4. Zvol vhodnou barvu pro vybarveni zivoCicha, rostliny,
dreviny. Studenou pénou nebo stétcem vybarvuj. Barvu
zlehka rozprostirej po povrchu vytvarovaného zivocicha,
rostliny, dreviny. Jakmile barva zaschne, muzes pretfrit
nebo prestfikat prdsvitnym lakem. Zivocicha, rostlinu,
drevinu ponech zaschnout.
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