1.VELKE SELMY V BESKYDECH

Pracovni list 1.7 Hledani stop

Pomlicky: obrazky stop z feSeni PL 5.1.7, odlitky stop, inteaktivni prvek — stopy zvére
URSUS centrum (nebo podobny materidl k vyuce stop zvére), hodinky

1. Na zacatku vytvorte péticlenné skupiny, ve kterych budete plnit vSechny
ukoly tohoto pracovniho listu. Poté si prohlédnéte interaktivni prvek — stopy
zvére, ktery se nachazi ve vnitini expozici URSUS centra, a pokuste se formou

her a tkolli zapamatovat si co nejvice stop.

Obrazek 1 Obrazek 2

2. Zahrajte si na zkusené stopare a zkuste ve vytvorenych skupinkach:

a) Co nejrychleji najit na zahradé URSUS centra schované zalisované stopy
zvére vyobrazené nize.
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b) Podafilo se? Gratuluji, éeka vas nasledujici ukol.
Ve vnitini expozici URSUS centra mate 5 sadrovych odlitkli nékterych vami
nalezenych stop. Zakrouzkujte v tabulce na predchozi strané jen ty stopy, ke

kterym odlitky patri.
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c) Ui jste témér u cile!
Vyuzijte toho, co jste se o stopach dovédéli za pomoci interaktivniho prvku,
a doprite do prazdné tabulky na spravnou pozici nazvy zivocichti, kterym
stopy patfi.
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